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Resumen

La implementacién de Las Nuevas Tecnologias en el proceso de la ensefianza y aprendizaje
se hacen imprescindibles al momento de buscar alternativas para reforzar nuevas estrategias
de aprendizaje. Aqui presentamos nuestra experiencia en la creacidén de cursos y materiales
online para su puesta en marcha como actividad paralela a las clases presenciales, por lo que
resulta indispensable considerar este material como apoyo didactico para reforzar los temas
analizados en clase o0 bien como opcidn para adelantar tematicas por aquellos alumnos con
mayor interés sobre el tema.

Nuestra propuesta es sobre una actividad de la materia de Informatica Ill que se cursa en 3er.
Semestre, con el tema de la Unidad Il sobre la creacion y edicion de audio digital, la cual debe
estar disponible desde la plataforma educativa Moodle. Asi como toda la estrategia didactica y
metodologia de desarrollo de la materia de Informatica en el nivel Medio superior de la
Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo.

Nuestra experiencia como docentes comprende mas de 20 afos en sistemas presenciales y
ahora estamos incursionando en sistemas a distancia con la plataforma MOODLE.

Palabras clave:

Audio digital, competencias, Plataforma Moodle, Tecnologia Informatica, material didactico,
actividad integradora.
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INTRODUCCION

Como resultado de la acreditacién del Diplomado en Competencias Docentes, dirigida a los
maestros de educacién media superior, y que a través de PROFORDEMS y la ANUIES
establecen el proceso de certificacidon en competencias a los docentes, y para permitir el
desarrollo de dichas competencias establecidas en el Sistema Nacional de Bachillerato, SNB;
surge la creacién de esta propuesta sobre el “El desarrollo de una estrategia didactica de
aprendizaje ”

El presente proyecto considera el desarrollo de la estrategia didactica para aplicar se en la
Escuela Preparatoria No. 3, dependiente de la Universidad Autbnoma del Estado de Hidalgo y
que fundamentado en la RIEMS con la finalidad de generar en los estudiantes la habilidad para
la edicion de audios mediante el uso del software para tal efecto, y que ademas les permite la
interrelacion con las demas areas del conocimiento en las diferentes etapas de su vida
profesional, profesional y personal.

Con fundamento al concepto de Estrategia de Aprendizaje definida como: “La planeacién
escrita, comunicable, argumentada y reflexiva de una ruta, itinerario, trayecto de aprendizaje y
ensefianza de que organiza légicamente los contenidos a trabajar en el espacio escolar; los
vinculos y acciones esperadas de los actores e incorpora modalidades de valoracion o
evaluacion del proceso” (SEP, RIEMS, 2009).

El disefio de esta estrategia didactica fomenta la creacion de ambientes de aprendizaje donde
los alumnos adquieren y desarrollan las competencias genéricas y disciplinares apoyados de
su profesor; quien fortalece y retroalimenta cada tépico del contenido programatico. La finalidad
de esta estrategia es desarrollar en la materia la construccién del conocimiento, el cual se vera
consolidado con el aprendizaje significativo en el desarrollo cognitivo de los alumnos,
desarrollando productos palpables como resultado de esta asignatura.

Las NTIC en clases a distancia
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Se considera que el estudio de la informatica especificamente para el procesamiento de audios
digitales, desarrolla en los estudiantes la capacidad de generar a través de las TIC, diferentes
formas de comunicacién, asi como plasmar sus ideas y creatividad en las distintas forma de
expresion oral y escrita. Ya que mediante la manipulacion y uso del software para la edicion de
audios, permite a los alumnos generar una alternativa de desarrollo profesional en la vida
diaria.

La difusién de sus materiales en las redes sociales y servicios web 2.0, da pauta a que el
conocimiento traspase el ambito académico e impactando en infinidad de sectores, no solo del
estado y del pais, si no también llegar a otros paises, para el intercambio de material e
informacion. Ademas el generar material de audio para ser utilizado en otras materias como
apoyo didactico para el estudio, traerd buenos resultados que se veran reflejados en el
desempefio académico de los alumnos.

Es importante mencionar que la implementacion de nuevas estrategias de ensefanza hacen de
los cursos a distancia indispensables para fortalecer el proceso de aprendizaje y trabajo
colaborativo.

Pertinencia y relevancia:

Con respecto a la pertinencia y relevancia, se debe de considerar que los planes de estudio
deben atender las necesidades de pertinencia personal, social y laboral; dejando atras la
educacion de enfoque tradicional; para orientar al alumno a la reflexion, critica y evaluacion
qgue le permitan enfrentar los retos que demanda la sociedad en cuanto a conocimiento e
informacion. La relevancia asegura que los estudiantes adquieran conocimientos que les sirva
para toda la vida de una forma innovadora y atractiva en donde desarrollen todas sus
capacidades y que internalicen el gusto por aprender.

La relevancia en el ambito académico es que se genere el habito del ejercicio de la
auto-reflexion en relacidén con los métodos de ensefianza. Si retrocedemos algunas
generaciones nos podemos dar cuenta que los estudiantes no llegaban al aprendizaje profundo
porque los maestros se encargaban de facilitar el aprendizaje tomando el poder de sus clases
de tal manera que se desarrollaban los temas con un enfoque superficial o tradicionalista
(Biggs, 2006). Por tanto Biggs propone que adaptemos nuestra ensefianza al medio y al ambito
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educativo. El principio de alineamiento constructivo; asi también tomar en cuenta la estructura
curricular, los métodos de ensefianza, el proceso de evaluacién y el clima de interaccion de
todos los actores del &mbito educativo; el clima institucional, que determina y establece las
reglas que debemos cumplir como docentes.

Otro factor a considerar (Biggs, 2006), corresponde al sistema de evaluacion utilizado.
Enfocando nuestras estrategias y adquirir los niveles de comprensiéon de una manera
jerérquica, acordes a las condiciones y caracteristicas en las que de manera particular nos
vemos inmersos, considerando las caracteristicas de nuestros alumnos, cubriendo los temas
del curriculo para desarrollar sus conocimientos y las competencias establecidas.

DESARROLLO ESTRATEGIA DIDACTICA

Procesamiento de audio

actividad integradora

PRESENTACION DE LA PROPUESTA

Considerando las reformas establecidas por la RIEMS en la Educacion de Nivel Medio Superior
que busca desarrollar en los alumnos las competencias y las caracteristicas de ser
competitivos, analiticos, reflexivos y criticos; es por ello que propongo especificamente una
estrategia didactica respecto al disefio y construccion de materiales de audio digital
contemplados en la materia de informatica del plan de estudios de las preparatorias de la
Universidad Autonoma del estado de Hidalgo, en donde enfatizo el desarrollo de las estrategias
didacticas de la materia de Informatica, cuyo objetivo es desarrollar y fortalecer las habilidades
analiticas de asimilaciéon y de comunicacion de la informacién en el &mbito informético, para las
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diferentes circunstancias y proyectos que se le presenten a los alumnos; estas estrategias
didacticas permiten a los estudiantes interrelacionarse con las demas areas del conocimiento,
asi también le permitan disponer de las competencias para desarrollar actividades que mejoren
su vida personal, profesional y social.

De acuerdo con Hiebert et al. (1997) el entendimiento es algo complejo, que se presenta en
diferentes niveles, son aspectos que estan cambiando y evolucionando continuamente.
Decimos que entendemos algo si podemos ver cOmo ese algo se relaciona o conecta con otras
cosas que conocemos. De esta definicion se desprende, que existen diversos niveles de
entendimiento de un concepto o ideas comunicativas en funcion de la cantidad de relaciones
qgue el alumno sea capaz de establecer con las diferentes areas de conocimientos.

Es por ello que la estrategia didactica que propongo genera un conocimiento transversal con la
materia de Comunicacion que es cursada por los alumnos de forma paralela con la de
Informatica de tercer semestre; cuyo objetivo es que los dicentes desarrollen la habilidad de
comunicarse mediante la diversidad de medios, aplicando el uso de las TIC y su creatividad.

Por medio de esta estrategia didactica, se pretende minimizar en los estudiantes los problemas
al intentar comunicar sus emociones, sentimientos, ideas, pensamientos de una manera abierta
a través de software informatico, permitiendo a los docentes generar productos con la finalidad

de obtener el alcance de las competencias y habilidades comunicativas.

RELACION DE LA APLICACION DE LAS COMPETENCIAS CON
LA ESTRATEGIA DIDACTICA

| Competencias |

| Docentes |[11
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| Estrategia

| Didactica

|2. Domina y estructura ]os saberes para facilitar experiencias de aprendizaje significativo.

|3. Planifica los proceso{s de ensefanza y de aprendizaje atendiendo al enfoque por competencias, y los

|4. Lleva a la practica pr|ocesos de ensefianza y de aprendizaje de manera efectiva, creativa e innovadol

|5. Evalla los procesos be ensefnanza y de aprendizaje con un enfoque formativo.

|6. Construye ambienteér para el aprendizaje autbnomo y colaborativo.

| Informatica Il

[Unidad Ii

| ACTIVIDAD:

| Procesamiento de audio

| Estrategia didactica int¢ frajeetooGienerciGnigeQamivgidacidradiofonico)
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|Organizar los temas sobre las caracteristicas del audio y los efectos a aplicar para la creaciéon de un gu

|En plenaria se exponer] los topicos, y mediante lluvia de ideas se retroalimentan ejemplificando con sitt

|Durante el proceso de |aprendizaje el docente motiva a los alumnos a escuchar y analizar las caracteri

|Y mediante lluvia de ide¢as en grupo se comenta el resultado de éste andlisis.

|En clase magistral el dgcente mediante demostracion y haciendo uso de las herramientas de software

|Para lograr el aprendizz{ije significativo, el docente solicita al alumno disenar de una actividad integrador

| Asi también orientar al Alumno sobre el uso de la herramienta como técnica de estudio en otras asignat

|En plenaria el docente ba a conocer el objetivo, contenido programéatico y competencias a desarrollar e

|Mediante dialogo direct|o con los alumnos se detectan los conocimientos previos y sus necesidades o p
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|EI docente orienta a Io# alumnos con base a sus necesidades para desarrollar una serie de ejercicios o

|El facilitador permanecg en constante interaccion con el docente de la materia de Comunicacion, para ¢

|El docente solicitara préviamente a los alumnos la lectura y el andlisis de los temas a comentar en clast

|Mediante la participacign expositiva de los alumnos en clase, se comentaran los temas, reforzando con

|Para la elaboracién de |as practicas, el docente proporcionara al alumno el documento con el detalle de

|Formar equipos de trab|ajo para elaborar practicas en donde se genere el aprendizaje significativo medi

|Conso|idar el aprendizdje y las habilidades adquiridas en el curso, desarrollando practicas dirigidas par:

|Fomentar en los alumnps el desarrollar material de acuerdo a las festividades del periodo escolar.

|Motivar a los alumnos 4 desarrollar material de estudio para dispositivos portatiles, y apoyar a otras ma
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|EI docente mediante eﬁposicién magistral, abordar los contenidos programaticos.

|Con clases demostrativ|as ejemplifica y desarrolla las practicas.

|Motivar el desarrollo def materiales para utilizarlos en otras asignaturas.

|Participar en actividade|s institucionales, aportando material con presentacion y calidad profesional

|EI docente contemplaré acciones para las contingencias que pueden afectar el desarrollo ideal de las ¢

|El docente proporcionafa previamente a los alumnos material electrénico para estudio y desarrollo de Iz

|EI docente dispondra d{a tecnologias de informacién, a las cuales los alumnos podran acceder y obtene

|El docente contemplard estrategias para desarrollar actividades de interés exclusivo de los alumnos.

| Al mismo tiempo motivara a los alumnos a realizar investigacion sobre la cultura, historia y tradiciones c

|AS|' también consolidar |Ios conocimientos y habilidades, para desarrollar la actividad integradora, asi co
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|EI docente proporciona|la bibliografia sugerida, asi como el material de estudio y los recursos disponibls

|EI docente proporciona|recursos disponibles en la web, como son tutoriales, cursos y web quest.

|Motivar a los alumnos d compartir y difundir sus materiales en la web, utilizando los servicios de las red

| De acuerdo al programa de estudio, el docente definira los criterios de evaluacion de las actividades, es

|Mediante una platica cpn todos los alumnos, el docente debera notificar de forma clara y oportuna las

|Para finalizar el curso, ¢l docente se apoyara de sus instrumentos de evaluacion, para determinar si el :

|EI docente apoyado de||os instrumentos de evaluacion, dara seguimiento al avance de aprendizaje del

|El docente complementara el seguimiento y evaluacién mediante la auto-evaluacion y co-evaluacion d
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|EI docente apoyado de||a autoevaluacion y del resultado final de cada evaluacion, definira estrategias

|Mediante lluvia de ideas los alumnos comentaran sus puntos de vista sobre las dudas y temas no aborc

|El docente como parte sus instrumentos de evaluacion, debera establecer los criterios para que los alur

|El docente apoyado enlel sistema de evaluacion institucional debera evaluar a sus pares académicos s

|EI docente antes de covh1enzar la sesion de clase debera fomentar un ambiente adecuado para que los

| Asi también continuar don la motivacion constante para que el alumno desarrolle sus actividades de for

|EI docente previamente} programara actividades y material para estudio, de tal forma que el alumno adc

| Asi también el docente |debe disefiar y poner a disposicion de los alumnos el material de estudio y prac
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|EI docente motiva a Ios| alumnos para que a través de exposiciones, den a conocer sus materiales crea

|En comun acuerdo entde el docente y los alumnos, elegir los temas de mayor interés para hacer una ref

|EI docente debera creak las actividades a desarrollar en forma individual y en equipo.

|Motivar a los alumnos a desarrollar todos sus proyectos con calidad y alta relevancia, para propiciar e

|EI docente motivara a Id)s alumnos el gusto y la necesidad de la lectura para adquirir conocimientos.

|EI docente enfatizara sd)bre todo en la calidad del trabajo final, utilizandolo como otro medio para expre:

|Fomentar el uso de est{a herramienta como una alternativa para cubrir expectativas profesionales y que
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|EI docente debe conteerpIar recursos tecnoldgicos para hacer llegar a los alumnos todos los materiales

|Uti|izar eficientemente I|os recursos y tecnologias de informacion para la creacion de todas las actividac

|Fomentar el uso de los |servicios de internet web 2.0, para que los alumnos difundan y compartan sus re

ESTRATEGIA DIDACTICA

|Generando una activigad integradora con la materia de Comunicacion

[INFORMATICA Il |

[Unidad:

| Tema: | Procesamiento de audio
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| Duracion: | 11 hrs

| Competencia Genérica$ a desarrollar:

|Formacion |

—

Se conoce y valora a si

mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que f

2. |Es sensible al arte y pa

rticipa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos g

|4 Escucha, interpretaly emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de n

|5 Desarrolla innovacidpnes y propone soluciones a problemas a partir de métodos.

|6 Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros pul

|7 Aprende por iniciat|va e interés propio a lo largo de la vida.

|8 Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

| Competencias disciplinares:
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|Comunicacién

8. Valora el pensamiento l6gico en el proceso comunicativo en su vida cotidiana y académica.

|12. Utiliza las tecnologl’hs de la informacién y comunicacién para investigar, resolver problemas, produc

| Atributos:

1.1 Identifica sus emociones, las maneja de manera constructiva y reconoce la necesidad de solicitar aj

[1.2 Elige alternativas y|cursos de accién con base en criterios sustentados y en el marco de un proye

1. |Analiza criticamente log factores que influyen en su toma de decisiones.
Asume las consecuenc|as de sus comportamientos y decisiones.
2. |Administra los recursos| disponibles teniendo en cuenta las restricciones para el logro de sus met:

—h

|2.1 Valora el arte como| manifestacion de la belleza y expresiéon de ideas, sensaciones y emociones.

—h

Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas, matematicas o graficas.
Aplica distintas estrategias comunicativas segun quienes sean sus interlocutores, el contexto en ¢
3. |Maneja las tecnologias|de la informacién y la comunicacion para obtener informacion y expresar |

N
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5.1 Sigue instrucciones|y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus p

5.2 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacion para procesar e interpretar informacion.

|6.1 Estructura ideas y drgumentos de manera clara, coherente y sintética.

|7.1 Define metas y da #eguimiento a sus procesos de construccion de conocimiento.

|7.2 Articula saberes de|diversos campos Y establece relaciones entre ellos y su vida cotidiana.

|8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un cur

|8.2 Aporta puntos de vi{sta con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

|8.3 Asume una actitud tonstructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuente

| Conocimientos a desarfollar

| Conceptuales
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| Procedimentales

| Actitudinales

Procesamiento de audi

La senal de Audio

Definicion y caracteristi

cas del sonido.

Digitalizacion del audio

Importar y exportar

Compresion de Audio

Formatos de archivo

Ajustes de Microfonos

y Altavoces

Caracteristicas de distir

1tos tipos de micréfonos

Caracteristicas de los dltavoces

Procesamiento y efectg

s de Audio Digital

Seleccionar fragmentos

Copiar, pegar y elimina

r fragmentos

Efectos

Amplificar

Eliminacidon de ruido

Desvanecer

Otros efectos

Mezclar sonidos

reproducir

|- Distingue los diferentgs términos y herramientas a utilizar.
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|- Utiliza las herramienti@s adecuadas de una aplicacion de edicién de audio para eliminar fragmentos, u

|- Aplica efectos especi{ales y mezclas de sonido para la creacién de audio, guardando el archivo con fo

|- Muestra iniciativa e idterés por utilizar software de audio como herramienta de aprendizaje y de comt

|- Relaciona el contenido de forma creativa con sus trabajos académicos y extra académicos, asi como

|- Mantiene una actitud [critica y reflexiva en cuanto a la informacion que va a comunicar por medio de a

|- Cuenta con una actitljd respetuosa, responsable, solidaria, cooperativa y de cuidado hacia los demas

|- Mantiene disponibilidad para disenar y desarrollar trabajos colaborativos.
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[SECUENCIA DIDACTICA

| Antes (preinstruccionpl)

| Desarrollo (Instrucciohal)

|Fin (Post-instruccional)

|- El alumno previamente realizar4 la lectura y el andlisis de los temas a comentar en clase.

|- Realizar de acuefdo al tépico, un mapa conceptual, cuadro comparativo de dichos temas.

|- Preparar su parti{:ipacién expositiva para la clase.

|- Elabora guiones L/ didlogos propios y de terceros, para su grabacion.

|- Realiza busquedés de material digital, como audios musicales, sonidos y efectos.

|- Elaborar las pré¢ticas, qgue el docente proporciond al alumno.

|- Formar equipos die trabajo para elaborar practicas en donde se consolide el aprendizaje significal
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En foros de discqsién el alumno comenta y expone sus puntos de vista sobre la exposicion del dc

En su oportunidab el alumno participa exponiendo algun tépico, previamente asignado.

Conoce e identifica las caracteristicas de las diferentes herramientas de editores de audio.

Utiliza las herraniientas para la edicién de audio, con el objeto de desarrollar las practicas pertine

Aplica las diferen|tes herramientas de edicion de audio para generar ideas propias, organizando €

El alumno refueria los conocimientos adquiridos mediante la elaboracion de practicas y proyecto

Audios de caréct{ar general solicitados por el docente.

Audios para partibipar en actividades institucionales.

Audio de la actividad integradora.

Audios para apoyar a otras materias.

Detectar medianﬂe autoevaluacion y coevaluacion sus fortalezas y debilidades.
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[TIPO DE EVALUACION

| Esta propuesta esta sugtentada en los criterios del aprendizaje de Frida Diaz Barriga que establecidos

|Por lo que esta estrategia didactica se evaluara mediante una rubrica, la cual se debera facilitar a los al

[RECURSOS QUE SE UTILIZARAN

|- Equipo de computp, Plataforma Moodle, Internet y Software para la edicion de audio

|- Diadema con audjfonos y micréfono

|- Rubrica para evallar la estrategia didactica

|- Material impreso yjo electronico

PROCEDIMIENTOS BAJO LOS CUALES SE EVALUARA

|Se evaluara:

|- La generacion dellaudio como actividad integradora con la materia de Comunicacion.

|- El uso y la aplicacion eficiente de las herramientas del software.
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El desarrollo y hadilidad de comunicaciéon de sus ideas, mediante el uso de las TIC.

El trabajo colaborahivo efectuado entre el equipo de trabajo (autoevaluacion y coevaluacion).

Se utilizara como instrumento de evaluacién la rabrica correspondiente.

Implementacion en Plataforma Moodle

La relevancia en el &mbito académico es que se genere el habito del ejercicio de la
auto-aprendizaje en relacién con los métodos de ensefanza. Si retrocedemos algunas
generaciones nos podemos dar cuenta que los estudiantes no llegaban al aprendizaje profundo
porque los maestros se encargaban de facilitar el aprendizaje tomando el poder de sus clases
de tal manera que se desarrollaban los temas con un enfoque superficial o tradicionalista
(Biggs, 2006).

Por esto surge la necesidad de incursionar en el uso de nuevas metodologias de aprendizaje
fuera del saldn de clases, utilizando las nuevas tecnologias de la informacién y comunicaciones
NTIC para la educacion a distancia, para nuestro caso MOODLE.
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CONTENIDO DEL CURSO

OBJETIVO:

Relacionar y aplicar la terminologia y las herramientas de editores de audio, para crear
material digital sonoro, e impactar en distintas areas del conocimiento.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Unidad Il.- Creacién y edicion de audio y video

Subtemas

TIEMPO ESTIMADO

(HORAS)

Procesamiento de audio

La senal de Audio

. Definicién y caracteristicas del sonido.
. Digitalizacién del audio

N = =

w

Importar y exportar
Compresion de Audio
. Formatos de archivo

- A
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2. Ajustes de Micréfonos y Altavoces
. Caracteristicas de distintos tipos de micréfonos
2. Caracteristicas de los altavoces

—h

Procesamiento y efectos de Audio Digital
Seleccionar fragmentos

Copiar, pegar y eliminar fragmentos
Efectos

Amplificar

Eliminacién de ruido

N w

Creacion y edicion Audio y Video.
Conceptos basicos

¢, Qué es edicion?

Aspectos narrativos

Aspectos técnicos

N

B

Formatos y Codecs
. VCD, SvCD, CDV, DVD
2. DivX, Xvid y Mpeg

—h

3. Ellenguaje audiovisual
1. Elplano
2. Lailuminacion

3. El componente sonoro
Musica
La voz

N —

El software para edicién de video
Interfaz

Capturar video

Configuracion de video

- N = W

2. Anadir y eliminar fragmentos de video
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Unir dos archivos

Escala de tiempo

Anadir imagenes, masica y narracién
Transicidon

Filtros y efectos del video

Agregar titulos y créditos

Guardar proyecto y video

© 00N OR W

22

Delimitacion de los contenidos y la identificacion de los procesos
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Actividades en Plataforma Moodle:

ACTIVIDADES UNIDAD II. EDICION DE AUDIO UTILIZANDO AUDA CITY

CONFIGURACION DEL PORTAFOLIO DIGITAL:

Colocar una foto personal

Crear una carpeta con el nombre 2 parcial

Las 3 actividades deben ser subidas al portafolio digital, en la carpeta 2 parcial.
haz clic aqui para descargar audacity y codificador lame

Debes descargar el instalador audacity 2.0.4 para windows

Y el codificador lame mp3

o0k wN -

Actividad I:

UTILIZA AUDA CITY PARA REALIZAR UNA MEZCLA DE 3 6 5 AUDIOS MUSICALES (LOS
AUDIOS NO DEBEN ESTAR CORTADQOS). GUARDA ESTE ARCHIVO CON EL NOMBRE: 1
MEZCLA.MP3

, Y SUBE ESTA ACTIVIDAD A TU PORTAFOLIO DIGITAL EN LA CARPETA
2 PARCIAL.

Actividad 2:
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REALIZA LA GRABACION DE TU AUTOBIOGRAFIA, DURACION DE 3 MINUTOS.
CONSIDERA 3 ASPECTOS 1. DATOS PERSONALES, 2. HECHOS RELEVANTES DE TU
VIDA'Y 3. PROYECTOS FUTUROS.

REALIZA LA EDICION DE TU BIOGRAFIA, AGREGANDO UN FONDO MUSICAL
INSTRUMENTAL, LA MUSICA DEBE INICIAR 3 SEGUNDOS ANTES DE TU VOZ Y DEBE
FINALIZAR 5 SEGUNDOS DESPUES DE TU VOZ. EXPORTA TU AUDIO EN FORMATO
MP3 CON EL NOMBRE 2. AUTOBIOGRAFIA.MP3, Y SUBE ESTA ACTIVIDAD A TU
PORTAFOLIO DIGITAL EN LA CARPETA

2 PARCIAL.

Actividad 3:

EN EQUIPOS DE 3 PERSONAS REALIZA LA GRABACION DE UNA HISTORIETA, CUENTO
O NARRACION, DURACION DE 3 A 5 MINUTOS.

REALIZA LA EDICION DE TU AUDIO, AGREGANDO UN FONDO MUSICAL DE ACUERDO A
LA HISTORIA Y ALGUN EFECTO. LA MUSICA DEBE INICIAR 3 SEGUNDOS ANTES DE TU
VOZ 'Y DEBE FINALIZAR 5 SEGUNDOS DESPUES DE TU VOZ. EXPORTA TU AUDIO EN
FORMATO MP3 CON EL NOMBRE 3. HISTORIETA.MP3, Y SUBE ESTA ACTIVIDAD A TU
PORTAFOLIO DIGITAL EN LA CARPETA

2 PARCIAL.

Instrumento de evaluacion:
Rubrica para evaluar la actividad

|RUBRICA DE PROCESAMIENTO DE AUDIO
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150

[ASPECTOS

|EXCELENTE

[BIEN

|REGULAR

[INSUFICIENTE |

[%

[EDICION [ DE AUDIO

|EI 100% se grabé o ediké archivos de audio para generar el proyecto radiofénico.

|EI 75 % se grabb o edit|c'> archivos de audio para generar el proyecto radiofénico.

|EI 50% se grabé o editd> archivos de audio para generar el proyecto radiofénico.
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|Menos del 50% se gradé o edité archivos de audio para generar el proyecto radiofénico.

110

|EFECTOS DE AUDIO |

|El audio es apropiado due provoca una respuesta emocional y capta la atencion del publico

|El audio es apropiado due provoca una respuesta emocional, pero no retiene la atencion del publico

|El audio no es apropiado y no capta la atencion del pablico

|El audio distrae, es inapropiado y no capta la atencion del publico

110

[SECUENCIA DE GRABACION

|La grabacion del guion fes clara, y el contenido congruente e interesante

|La grabacion del guion |no es clara, pero el contenido es congruente e interesante
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|La grabacion del guion fes clara, pero el contenido no es congruente ni interesante

|La grabacion del guion|no es clara, y el contenido no es congruente ni interesante

[REDACCION DEL GUION RADIOFONICO

| El guion radiofénico esta debidamente redactado y se presenta en CD o en otro medio digital

| El guion radiofénico nolestd debidamente redactado, pero si se presenta en CD o en otro medio digital

| El guion radiofénico nolestd debidamente redactado, ni se presenta en CD o en otro medio digital

| El guion radiofénico nolse elabord, ni se presenta en CD o en otro medio digital

[INTEGRACION |

|Las herramientas digitajles de la narracion, expresan al 100% las ideas con imaginacion, creatividad y g
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|Las herramientas digitajles de la narracion, expresan al 75% las ideas con imaginacion, creatividad y pe

|Las herramientas digitajles de la narracion, expresan al 50% las ideas con imaginacion, creatividad y pe

|Las herramientas digitajles de la narracién, no expresan las ideas con imaginacién, creatividad y pensa

110

[IMPACTO COMUNICACIONAL

|El proyecto del guion rddiofénico cumple al 100% los requerimientos para la transversalidad de la matel

|El proyecto del guion rddiofénico cumple con el 75% los requerimientos para la transversalidad de la m:

|El proyecto del guion rddiofénico cumple con el 50% los requerimientos para la transversalidad de la m:

|El proyecto del guion rddiofénico no cumple con los requerimientos para la transversalidad de la materi:

[CREDITOS
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|Se atribuyen todos los ¢réditos por los recursos utilizados en la narracién y que fueron elaborados por t

|Se atribuyen todos los ¢réditos por los recursos utilizados en la narracién y que fueron elaborados por t

|Se atribuyen los crédito|s Unicamente por los recursos utilizados propios

|No se reconocen los cr{éditos de algunos recursos utilizados en la narracion y que fueron elaborados pc

UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE HIDALGO

ESCUELA PREPARATORIA No.3

EXAMEN PARCIAL DE INFORMATICA I

DOCENTE:

NOMBRE DEL ALUMNO:
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SEMESTRE: 0000 GRUPO: 0000 ACIERTOS: 000 CALIF:

CONSIDERA QUE ERES UN PROFESIONAL EN LA EDICION DIGITAL DE AUDIO POR
COMPUTADORA, Y SE TE SOLICITA REALIZAR LO SIGUIENTE:

PARTE I:

1. UTILIZANDO AUDA CITY REALIZA LA GRABACION DE UN DOCUMENTAL CON
DURACION DE 3 A 5 MINUTOS, SOBRE LOS DATOS MAS RELEVANTES DE UNA
CULTURA MEXICANA O DE OTRO PAIS.

4 PUNTOS.

1. VERIFICA QUE LA GRABACION SEA DE BUENA CALIDAD, CORREGIR LOS

ERRORES Y RUIDOS POSIBLES.

1 PUNTOS.
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1. AGREGA UN FONDO MUSICAL DE ACUERDO A LA HISTORIA Y APLICA ALGUN
EFECTO. LA MUSICA DEBE INICIAR 7 SEGUNDOS ANTES DE TU VOZ Y DEBE
FINALIZAR 10 SEGUNDOS DESPUES DE TU VOZ.

3 PUNTOS.

1. EXPORTA TU AUDIO EN FORMATO MP3 CON EL NOMBRE EXAMEN.MP3, AGREGA
LOS DATOS SOLICITADOS SOBRE EL AUTOR Y MAS...

2 PUNTOS.

1. SUBE EL ARCHIVO CULTURA.MP3 A TU CARPETA 2DO PARCIAL DE TU CUENTA
DE LA PLATAFORMA MOODLE.
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Capitulo 2 frida.pdf
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